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RESUMO

A sociedade passa por constantes transformagdes. Estas mudancas ocorrem devido as novas invengoes
humanas, dentre elas, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), que aos poucos,
vao se interligando nas diferentes atividades humanas, incluindo as educativas. Este trabalho tem como
objetivo refletir quanto as contribui¢des das TDIC na aprendizagem dos estudantes. A metodologia
adotada é de abordagem qualitativa, cuja escrita resulta em uma revisao bibliogréafica, proveniente de
diferentes fontes de dados de pesquisas ja existentes. Os resultados apontam que as TDIC podem
potencializar a aprendizagem dos estudantes e, os achados também evidenciam que algumas escolas
brasileiras tiveram o indice Desenvolvimento Educacdo Bésica (IDEB) elevado, conforme informagdes,
esse aumento deu-se em relacdo a inser¢do das TDIC no processo de ensino aprendizagem.

PALAVRA-CHAVE: TDIC. Aprendizagem. Cultura Digital.

ABSTRACT

The society is constantly changing. These changes are due to new human inventions, including Digital
Information and Communication Technologies (TDIC), which are gradually becoming intertwined in
different human activities, including educational ones. This work aims to reflect on the contributions of
TDIC to student learning. The methodology adopted is a qualitative approach, whose writing results in
a bibliographic review, coming from different sources of data from existing research. The results
indicate that TDIC can enhance student learning, and the findings also show that some Brazilian schools
have had their Basic Education Development Index (IDEB) raised, according to information, this
increase was due to the insertion of TDIC in the teaching-learning process.

KEY WORDS: Information and Communication Technologies (ICTs), Learning. Digital Culture.
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INTRODUCAO.

As contribuicbes das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na
aprendizagem dos estudantes apresentam um destaque marcante e inegavel na educacdo
contemporanea, pois estamos testemunhando um verdadeiro marco histérico. A emergéncia das
TDIC, em especial a internet, redefiniu novas formas de como nos conectamos, interagimos e nos
comunicamos em sociedade.

As TDIC estdo profundamente articuladas com esses novos sentidos que atribuimos ao mundo
e acabam acelerando e produzindo intensas mudancas sociais, bem como novas formas de conhecer.
A Internet esté diretamente imbricada com as atuais transformacgdes do mundo contemporaneo, por
ter projetado esse novo espaco de aprendizagem, pensamentos, género de saber e, portanto, de uma
nova cultura, denominada de cibercultura (Lévy, 2010).

Embora o ciberespago tenha oportunizado diferentes formas de aprender e ensinar, ha também
os desafios, pois as criangas e adolescente imersos nos recursos da cultura digital, s&o resistentes em
aprender sem acesso ao digital. Contudo, ndo sabem (ou ndo querem) usar 0S recursos para estudos
e com intencionalidade pedagdgicas, além de serem muito imediatistas e transitorios (se deslocam
muito rapidamente de um recurso digital a outro).

Moran (2010), em seu livro “Novas Tecnologias e Media¢ao Pedagogica” fala que quanto mais
mergulhamos na sociedade da informag&o, mais rapidas sdo as demandas por respostas instantaneas.
As pessoas, principalmente as criangas e 0s jovens, ndo apreciam a demora, querem resultados
imediatos. E mais recentemente, a inteligéncia artificial acoplada em diferentes recursos digitais, esta
fazendo emergir novos desafios educacionais, sejam nas questdes éticas e no processo cognitivo e
criativo dos seres humanos.

Passerino (2001, p. 04), conjetura que “As tecnologias aplicadas a educagdo devem ter como
fungéo principal serem ferramentas intelectuais que permitam aos alunos construir significados e
representa¢des proprias do mundo de maneira individual e coletiva”. Mas, o grande desafio reside
em como isso pode se efetivar e se tornar realidade em todas as escolas publicas brasileiras de
educacdo basica. E se hoje a inteligéncia artificial ja esta sendo usada por muitas pessoas do planeta,
incluindo os estudantes, como que as TDIC mais simples ainda ndo estdo acessiveis e disponiveis
em todas as escolas do Brasil?

Para Moran (2010), a tecnologia reveste-se de um valor interativo e dependente de processo.
Ela tem sua importancia como instrumento significativo para favorecer a aprendizagem de alguém.
Para a instituicdo escolar, as TDIC representam o desafio de integrar nas préticas pedagodgicas a
cultura digital na qual se inserem os jovens de hoje, especialmente porque a ubiquidade permite a
integracdo das tecnologias no cotidiano humano de forma onipresente, ou seja, a presenca natural
das TDIC no cotidiano dos agentes humanos.

Para Almeida e Silva (2011, p. 3), o transitar e imergir na ubiquidade das redes gera mudancas
culturais e sociais, com os quais os estudantes interagem mesmo fora dos espacos da escola, pois
estdo jogando, trocando mensagens, assistindo série e documentarios e no cenario atual assistindo
aulas online. O que instigam a imersdo numa estética visual da cultura digital. E fato que elas
possibilitam acesso continuo a informacéo, facilidade de comunicag&o, servicos e oportunidades de
aprendizado potencialmente infinitas. No entanto, quando inseridas no ambiente escolar sem
significagdes ou apropriacdo pedagogica, as TDIC competem com a atengdo que o professor requer
para dar aulas, colocam em questdo a sua fala, o seu conhecimento, a sua didatica e até mesmo a
prépria identidade profissional docente e o sentido da escola.

Num processo de aprendizagem o uso das tecnologias se altera, ndo se trata de privilegiar a
técnica de aulas expositivas e recursos audiovisuais, mais convencionais ou modernos, as técnicas
precisam ser escolhidas de acordo com o que se pretende que o0s estudantes aprendam. As técnicas
precisam ser coerentes com 0s novos papeis tanto do estudante, como do professor, contudo, mais
importante que a técnica é refletir sobre o potencial das TDIC na formacé&o dos estudantes.
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Silva, Aguiar e Jurado (2020) defendem a necessidade de compreender a complexa relacéo entre
tecnologias digitais e desenvolvimento, integrando-a em um cenario mais amplo. Outros estudos
apontam que, mais do que contribuir para novas esferas de sentido politico e cultural, a internet volta-
se cada vez mais para 0 mercado e o entretenimento, respondendo principalmente a légica das
preferéncias dos usuarios (Pischetola, 2016, p.14).

Nossa defesa consiste em usar as TDIC, ndo apenas como artefatos técnicos, mas como artefatos
socioculturais (Heinsfeld; Pischetola, 2019, p.13) ao valorizar a “[...] relagdo entre os usos feitos
pelos atores do processo de ensino e aprendizagem e sua relacdo com sua sociedade e cultura” no
uso das TDIC. Ou seja, ¢ preciso maximizar “os aspectos pedagdgicos proprios da relagdo entre
tecnologia, ensino e aprendizagem” ao problematizar a sociomaterialidade e digitalizagdo da
educacdo na reformulacdo de préticas e pesquisa em uma perspectiva pos-humana (Pischetolla;
Miranda; Alburquerque, 2022, p. 315).

Segundo Moraes (2010), a educacdo contemporanea precisa ser repensada numa Otica que
atenda as necessidades da sociedade emergente, com vista a desenvolver no educador uma visao
sistémica para que este consiga formar um cidaddo com competéncias necesséarias ao pleno
desenvolvimento social, cultural e cientifico da humanidade. Da mesma forma, Vasconcellos (2010)
transcorre sobre a formacéo sistémica do ser humano, para que ele quebre o paradigma cartesiano da
ciéncia, que dicotomiza e fragmenta os saberes para entendimento de suas partes.

Vasconcellos (2010) defende o repensar do modelo de geracdo de conhecimentos pela ciéncia,
de forma a integrar os varios niveis e areas do saber para unificar o pensamento de forma a garantir
gue o cidaddo consiga obter uma praxis do saber, ndo dissociando teoria de prética.

E por fim, Morin (2010) afirma que com uma percepg¢do que una os saberes através de suas
partes para o entendimento do todo, mesmo diante das incertezas, vislumbraremos uma concepcao
sistémica que permita ao ser humano entender a si mesmo, seu papel neste planeta e a mudar sua
Otica social e educacional para permitir que a sociedade consiga alcancar patamares superiores de
desenvolvimento.

METODOLOGIA

A pesquisa é de abordagem qualitativa cujo objetivo consiste em refletir acerca das
contribuigdes das TDIC na aprendizagem dos estudantes. Minayo (2010), discorre que a abordagem
qualitativa corresponde a um espa¢o mais profundo das relagdes, dos processos e dos fenémenos que
ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de varidveis. Quanto aos procedimentos técnicos, a
mesma caracteriza-se como bibliogréafica. Segundo de Gil (2002, p. 24), a pesquisa bibliografica é
construida a partir de “materiais ja publicados, compostos especialmente por livros, revistas, artigos
cientificos, tese e por informagdes especializadas em sites”.

Partindo disso, buscou-se a leitura e aprimoramento da revisao bibliogréafica. As palavras-chave
utilizadas para a busca foram: “Tecnologia Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC);
Aprendizagem e Complexidade”. A coleta foi realizada em materiais impressos e meios eletrénicos.
O tratamento dos dados deu-se de forma qualitativa, por meio de interpretacdes dos apontamentos
dos autores do tema, procurando atender aos objetivos destacados inicialmente.

A pesquisa tem como método a “complexidade”, por entender que um estudo dedicado a analisar
as contribuices das TDIC na aprendizagem dos estudantes, envolverd o que Morin (2015, p.14)
chamou de pensamento complexo, “[..] um modo de pensamento capaz de respeitar a
multidimensionalidade, a riqueza, o mistério do real, e de saber que as determinacGes — cerebral,
cultural, social, histérica — que se impdem a todo o pensamento co-determinam sempre 0 objeto de
conhecimento”.
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RESULTADOS

A insercdo das TDIC no cotidiano escolar anima o desenvolvimento do pensamento critico
criativo e a aprendizagem cooperativa, uma vez que torna possivel a realizacdo de préaticas
pedagogicas interativas, inclusivas, transdisciplinares e ecoformadoras (Silva; Aguiar; Jurado, 2020).

Hoje, observa-se uma potencializacdo no uso das TDIC, seja computador, celular, tablets,
notebooks etc. E, como bem observa Pereira (2011), por vezes ndo nos atentamos a estas mudancas
a nossa volta, pois estamos mergulhados neste contexto, nesta sociedade. Afinal, “as coisas estdo se
modificando e ndo conseguimos perceber a transformacéo e porque fazemos parte dela” (Pereira,
2011, p. 19).

As relagOes estabelecidas com os estudantes e as TDIC potencializam a aprendizagem em
diferentes contextos educacionais, uma vez que elas oferecem uma variedade de recursos e
possibilidades. Por vivermos na cibercultura, o foco do processo de aprendizagem ndo deveria ser
mais a aquisicdo de informacdo, mas a interatividade (Silva, 2014) e a criatividade, sem deixar de
lado a afetividade, a ética e a colaboracéo. Isso ndo é novo, Freire (1998; 2018) ja postulava esse tipo
de educagdo ha muitos anos.

Para Bertoldo e Mill (2018, p.602), a tecnologia alcangou substancial importancia e interesse na
contemporaneidade em raz&o de sua natureza, bem como dos efeitos observados no cotidiano de cada
sujeito e na sociedade como um todo. O fato é que a complexidade crescente do universo, a evolugéo
da sociedade, seja pela modernizagdo tecnologica, seja pela evolugdo “natural” do pensamento, dos
estudos e das acBes do homem na sociedade, ou pela superagdo de uma etapa historico-social, séo
acdes que revolucionaram diversos conceitos e entendimentos a respeito da ciéncia, da educacéo e
de tantos outros aspectos da vida em sociedade. Tais mudancas levam a reflexao sobre os limites da
ciéncia tradicional, cartesiana, fundamentada em concepcBes essencialmente empiristas ou
racionalistas, considerando que os métodos limitam a compreensdo dos fatos e implicam uma
reducdo da complexidade do universo (Santos, 2001).

Morin (2011) argumenta que vivemos em tempos de mundializacdo, sendo que os grandes
problemas ndo sdo mais considerados como apenas particulares, mas tornaram-se globais. No
entanto, a mundializacéo, ndo apenas abriu fronteiras, mas ampliou os problemas sociais e a excluséo
digital. Em consonancia com as ideias do autor, a problematica que envolve a inclusdo digital diz
respeito ao fato de que ela ndo estd ao alcance de todas as pessoas. Logo é necessario pensar na
totalidade, quando os assuntos se referem as politicas publicas e a inclusdo digital escolar. S6 depois
disso € que se pode analisar as partes, inclusive as medidas de implementacdo nas escolas publicas.

Mas de nada adianta equipar e informatizar a escola, € preciso também compreender e valorizar
as relacdes estabelecidas entre 0s sujeitos humanos com o0s ndo humanos (computacédo). Além disso,
é preciso reconhecer a complexidade da atuacdo docente como agente de mudanca; conhecer 0s
ambientes virtuais nos quais a pratica pedagogica se manifesta; o valor inerente a experiéncia e o
potencial criativo de improvisacdo durante o ensino, entre tantos outros elementos atuantes nessa
dindmica (Pischetolla; Miranda; Alburquerque, 2022, p. 315).

Morin (2010, p. 107) afirma que ha uma inter-relagdo “da ciéncia a técnica, da técnica a
industria, da industria a sociedade”. O sistema educacional apresenta uma diversidade cultural e
heterogénea de ideias, comportamentos, visdes e valores, tornando o seu entorno interno aos muros



II SIMPOSIO INTERNACIONAL DOS PROGRANMAS DE P()S-GRADUAGAO
EM EDUCA(;AO DO SISTEMA ACAFE - SIPPE ACAFE

e A= ¥ B & w & () @ &

UNIVALI upesc FURB unesc W Uniarp unwile unoesc UNOCHAPECO ACAFE fapesc

€

da escola/universidade/instituicdes uma complexidade que, por vezes, passa despercebida e que ndo
é simples. O tema da Inclusdo digital na formacéo dos estudantes € amplo e diversificado. Ele nos
diz que a tecnologia € um sistema complexo, formado por diversos componentes, incluindo
hardware, software, pessoas e processos, € que as relacdes entre a tecnologia e a sociedade, é o
produto social, que é influenciado e influencia a sociedade.

Moran, em seu livro “Novas Tecnologias e mediagdo pedagdgica”, enfatiza que a tecnologia se
reveste de um valor relativo e dependente desse processo. Deste modo, ela tem sua importancia como
um instrumento significativo para a aprendizagem. Além disso, o autor cita que “ndo € a tecnologia
gue vai resolver ou solucionar o problema educacional do Brasil, no entanto se for usada
adequadamente ela podera colaborar, para o desenvolvimento educacional de nossos estudantes”
(Moran, 2010, p. 139).

Ele ainda defende que as TDIC podem ser grandes aliadas da aprendizagem, mas que é preciso
utiliza-las de forma consciente e planejada para que se tenha o efeito desejado. Ele salienta que as
TDIC podem contribuir para a aprendizagem de diversas maneiras, no sentido de tornar o ensino
mais acessivel, podendo ajudar a superar barreiras de acesso a educacdo, como a distancia e a falta
de recursos, podem permitir que o ensino seja adaptado as necessidades individuais de cada
estudante, a0 mesmo tempo tornando as aulas mais dinamicas, criativas e interativas (Moran, 2010).
Quanto a fala do autor, Moran (2010), abrimos um paréntese para reafirmar que as TDIC por si s0,
ndo irdo contribuir para a aprendizagem, pois as contribuicbes virdo das interacbes estabelecidas
entre 0s agentes com as TDIC imbricados no processo de ensino e aprendizagem

Pischetola e Heinsfeld (2017), afirmam que as TDIC podem ajudar os estudantes a se tornarem
protagonistas do seu préprio processo de aprendizagem. Por meio de atividades interativas e
envolventes, a mediacdo por meio das TDIC pode estimular os estudantes a explorarem conteudos e
conceitos de forma autdnoma.

Para Belloni e Gomes (2008) “as TDIC permitem a cria¢do de novos cenarios de aprendizagem
gracas a certas caracteristicas das formas de comunicacdo em rede (interatividade, hipertexto,
mobilidade, convergéncia). Essas relagbes podem desempenhar um papel importante na
aprendizagem, a partir da troca com o grupo de pares ou da criagdo de comunidades”. (Pischetola,
2016, p.45).

A autora destaca o potencial das TDIC para promover a aprendizagem colaborativa, por meio
de ferramentas de comunicagdo e colaboragédo, os estudantes podem trabalhar em equipe para
resolver problemas e projetos. A esse respeito, fica evidente que a espontaneidade das praticas
colaborativas é facilmente sobre-estimada e que, na verdade, a colaboracéo depende da existéncia de
motivacdo pessoal. Essa questdo traz um “desafio para a educacdo, que é o de reformulacdo das
praticas pedagogicas e a relacdo que ele constrdi com os estudantes, tornar-se mais consciente das
mudangas em curso”. (Pischetola, 2016 p. 50).

Sabemos que, a aprendizagem intermediada pelo computador gera profundas transformacGes no
processo de producdo do conhecimento, se antes as Unicas vias eram as salas de aula fisicas, o
professor e os livros didaticos, hoje sdo concedidos aos estudantes diferentes espacos virtuais, que
também viabilizam novas formas de aprender e ensinar. Portanto, o computador e os demais aparatos
tecnoldgicos sdo vistos como bens necessérios e saber operé-los constitui-se em condicdo de
empregabilidade, conhecimento e dominio da cultura. Mas como ja dissemos, usar as tecnologias
como artefatos técnicos limita o potencial da mesma na funcdo de utilidade, racionalidade e
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digitalizag&o da educagéo, portanto, o uso da mesma tem potencial de contribuir na aprendizagem do
estudante quando usado na abordagem sociocultural.

O acesso a internet nas escolas permite que a aprendizagem ocorra frequentemente no espago
virtual, que precisa ser introduzido as praticas pedagdgicas. A escola é um ambiente privilegiado de
interacdo social, mas esta deve interligar-se e integrar-se aos demais espacos de conhecimento hoje
existentes e incorporar os recursos tecnoldgicos e a comunicagdo, concedendo fazer as pontes entre
conhecimentos e se tornando um novo elemento de cooperacao e transformacao.

Estudos apontam que a inovagdo tecnoldgica inserida de forma contextualizada e alinhada as
expectativas dos estudantes e educadores pode ter beneficios importantes no desenvolvimento
educacional. De acordo com o indice de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (ldeb), algumas
escolas tém se destacada em relacdo aos resultados do Ideb 2017 a 2021. De acordo com as pesquisas
realizadas, essas escolas possuem alguns programas que auxiliam na aprendizagem dos estudantes,
como planejamento digital, aulas de robdtica e programagéo.

A educacgdo municipal de Jaragua do Sul é referéncia e apresenta-se como destaque nacional
entre as cidades de médio porte brasileiras. Mais especificamente, a educagdo do municipio destaca-
se no indice de alfabetizacéo, no Ideb e na evaséo escolar zero. No Ideb, as escolas Cristina Marcatto,
no bairro Jaragua Esquerdo, Anna Towe Nagel, no bairro Agua Verde, e Valdete Inés Piazera
Zindars, no Centro, tiveram as melhores notas de Jaragua do Sul. Na avaliagdo dos anos iniciais do
ensino fundamental, por exemplo, as escolas municipais tiveram os indices de 7,8; 7,8 e 7,7,
respectivamente. Ja nos anos finais, o ranking é liderado pelas Escola Municipal Loteamento
Amizade, com indice de 6,7, seguida pela Escola Alberto Bauer, no bairro Czerniewicz, com indice
de 6,6, e, novamente, a Escola Cristina Marcatto, com indice de 6,5.

A cidade de Joinville, também se destaca no Ideb, a escola Adolpho Bartsch atingiu a média 8,4
em 2021. Com isso, a referida escola localizada no bairro de Pirabeiraba mantém-se como a melhor
nota entre as escolas publicas de Santa Catarina nos anos iniciais. A unidade atende 327 alunos de 1°
a 5% ano e é destaque desde 2011 com o melhor indice do estado.

Do mesmo modo, as escolas Pastor Hans Muller (Gléria), Professora Virginia Soares (Floresta)
e Professora Maria Magdalena Mazzolli (Jardim Sofia) também aparecem entre as dez melhores
médias de Santa Catarina no Ideb de 2021 nos anos iniciais. Cabe mencionar que as referidas escolas
citadas dispdem de uma ampla estrutura tecnolégica e varios projetos voltados a cultura digital. Outra
escola com destaque para o seu Ideb é o colégio Estadual do Parana, em Curitiba, o Ideb é 7.4, o que
a coloca entre as melhores escolas do Brasil. A escola utiliza a tecnologia de forma integrada ao
curriculo, com o uso de tablets, computadores e outros recursos digitais.

A Escola Municipal de Educacao Bésica Professora Maria José de Queiroz, em S&o Paulo, Séo
Paulo também se destacam com Ideb 7.3, 0 que a coloca entre as melhores escolas publicas do Brasil.
A escola utiliza a tecnologia para promover a aprendizagem ativa e personalizada, com o uso de
softwares educacionais, jogos e aplicativos.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professora Maria de Lourdes de Souza, em
Belo Horizonte, Minas Gerais, o Ideb é 7.2, 0 que a coloca entre as melhores escolas publicas do
Brasil. A escola utiliza a tecnologia para promover a aprendizagem colaborativa e criativa, com o
uso de redes sociais, videoconferéncias e outros recursos digitais.

Essas sdo apenas algumas escolas brasileiras que tém obtido bons resultados educacionais
utilizando a tecnologias na educacgdo. Existem muitas outras escolas que estdo investindo nas
tecnologias digitais para melhorar o ensino e a aprendizagem. Nesse contexto, evidencia-se que ha
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um crescente reconhecimento da importancia da tecnologia na educacéo. Entretanto, de acordo com
as pesquisas e leituras realizadas, fica evidenciado que as cidades citadas acima investem de forma
significativa na cultura digital em suas escolas, o que ndo é a realidade na grande maioria das cidades
brasileiras.

Considerando esses dados do Ideb, mesmo que de forma tendenciosa, percebe-se que as TDIC
podem ser utilizadas como recursos pedagdgicos digitais para aprimorar a experiéncia de
aprendizagem, oferecendo novas possibilidades para os estudantes explorarem e se envolverem com
o0 conteido que ndo eram possiveis anteriormente.

O uso das tecnologias na educagdo configura, novas possibilidades de incluséo digital e,
consequentemente, social, com a ampliacdo do acesso & informagéo a um nimero cada vez maior de
pessoas, relativizando barreiras de espaco e tempo para a aprendizagem. A utilizacdo das novas
midias nos processos de educagdo, porém, deve ultrapassar a mera transposi¢do de contetdo dos
formatos presenciais, consolidando um modelo de aprendizagem hibrida com linguagem propria,
capaz de utilizar dos potenciais comunicacionais e tecnoldgicos para promover, ainda, novas
experiéncias educacionais e praticas importantes para a constru¢do do conhecimento. Além disso,
podem ser trabalhadas em rede, propiciando diferentes formas de interacdo, viabilizando o saber
coletivo, pois durante a participagcdo em rede, o estudante assume uma postura compartilhada na sua
comunicagdo, ganhando contornos e envolvimento com as atividades na ceara da colaboragéo.

Consideremos oportuno trazer dois trechos do texto de Rolkouski (2011, p. 87), que diz “[...] 0
papel da tecnologia no processo ensino aprendizagem subentende uma concepgao do que vem a ser
o aprender e o ensinar”. “O uso da tecnologia esta além do fazer melhor, fazer mais rapido, trata-se
de um fazer diferente” (Rolkouski, 2011, p. 102).

Em consonancia com o autor supracitado, compreende-se que inserir novas tecnologias em
ambientes escolares é para gerar coisas novas e pedagogicamente importantes que seriam mais
dificeis de acontecer de outras formas. Com a inclusdo de TDIC na educagéo escolar, a escola passa
a ser um ambiente de aprendizagem que possibilita conhecer e aprender as diferentes formas de
manifestacdo das culturas, pois o local conecta-se ao global instantaneamente. A aprendizagem
centra-se nas diferencas individuais, mas também na aprendizagem coletiva, produzida nas relagdes
gue se estabelecem entre os agentes humanos e destes com 0s agentes computacionais.

E preciso destacar que as TDIC ndo sdo uma panaceia para os problemas da educagio,
entretanto, para que sejam eficazes na aprendizagem dos estudantes, seu uso deve ser planejado e
integrado ao curriculo. Além disso, é preciso que os professores sejam capacitados para utiliza-las
de forma pedagégica. H& necessidade de se olhar para as TDIC ndo apenas como ferramentas que
possibilitam novos caminhos para a aprendizagem, mas como elementos que trazem uma nova
cultura para a sociedade e, consequentemente, para a escola e para a formacao dos estudantes. E
necessario que os professores tenham formacdo adequada para o uso pedagogico das TDIC e que
estas sejam utilizadas de forma intencional e planejada, de moda a atender aos objetivos das
aprendizagens.

Nas palavras de Moran (2010), o desafio imposto aos professores € mudar o eixo do ensinar
para optar pelos caminhos que levem ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que os professores
e estudantes estejam num permanente processo de aprender a aprender. N&o se trata apenas de
atualizar ou adicionar novos conteidos, mas de desenvolver uma diversidade de competéncias,
habilidades, atitudes e estratégias discursivas e educacionais que sejam mais adequadas a realidade
em rapido fluxo de mudancas e transformacdes (Gabriel, 2013). O professor deve ser preparado para
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ser 0 mediador do processo comunicacional que visa aprendizagem do estudante, orientando-o
guanto a utilizacdo das diferentes midias e dos diferentes recursos das mesmas para a formacao
humana, cidada e profissional.

Moran (2010), alerta quanto aos riscos do uso inadequado das TDIC na educac¢do. Ele afirma
gue se elas ndo forem usadas de forma planejada e alinhadas ao curriculo, podem aumentar a
desigualdade, promover 0 consumismo, reduzir a interacdo social.

Morin (2002), afirma que pensar na tecnologia ndo se trata apenas de postular seu uso, mas de
se apropriar da modernidade e do que ela tem de bom a nos oferecer, sem se esquecer do outro, sem
deixarmos de sermos humanos e de entender nossa condicdo humana, condi¢do cdsmica, fisica e
terrestre. O outro, ndo sdo somente seres humanos, mas todos os seres e 0 meio ambiente. Afinal,
como diz o autor, somos a0 mesmo tempo individuo, sociedade e espécie e outros individuos,
sociedades e espécies convivem em uma relagdo de interdependéncia no planeta terra.

“E preciso atentar que mais do que trabalhar com tecnologias, deve-se se pensar em uma cultura
gue emergiu e se transforma rapidamente sob influéncia das tecnologias”. Dito de outra forma, “...]
mesmo que um professor ndo trabalhe com tecnologias digitais, as tecnologias digitais exercem
impactos na sua formacdo, no perfil dos estudantes, nas praticas discursivas e nas formas de
interacdo” (Porto, 2012, p. 171). Afinal, o carater exponencial da introdugdo das tecnologias e das
mudancas causadas por elas ndo podem ser ignorados (S&; Lima, 2018).

Nesse aspecto, Moran (2007) elucida que a educagdo escolar precisa, cada vez mais, ajudar
todos a aprender de forma integral, humana, afetiva e ética, integrando o individual e o social, 0s
diversos ritmos, métodos e tecnologias, para contribuir na formacao de cidaddos plenos em todas as
suas dimensoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, foi realizada uma andlise de algumas pesquisas existentes que abordam as
contribui¢des das TDIC na aprendizagem dos estudantes da educacdo basica. Os textos analisados
demonstraram que a mediacdo com TDIC contribuem de modo significativo para o processo de
ensino-aprendizagem, entretanto ha desafios a serem superados, pois 0s professores precisam estar
aptos para o uso pedagdgico dos recursos digitais, as cidades e as escolas precisam disponibilizar
TDIC e seu uso deve ser utilizado de forma critica, reflexiva e com intencionalidade pedagégica.

A integracdo de tecnologias digitais na educacdo basica tem sido um tema de importancia
crescente nos ultimos anos. No entanto, é fundamental compreender que simplesmente introduzir
tecnologia nas salas de aula ndo é suficiente para garantir a aprendizagem dos estudantes. As
tecnologias digitais, por si s6, ndo sdo a solucdo magica para os desafios educacionais que
enfrentamos.

E preciso valorizar as interaces entre os agentes humanos (professores e estudantes) e entre 0s
agentes humanos e as maquinas. S8o as interagdes que se estabelecem entre as tecnologias, 0s
educadores e os estudantes que tém o potencial de favorecer a aprendizagem. Essa discussdo nao é
nova, pois Pierre Lévy, ja fazia essa discussdo ao apresentar a sua teoria da inteligéncia coletiva, que
enfatiza a ideia de que o conhecimento e a aprendizagem s&o construidos de forma coletiva por meio
da interacdo entre individuos, tecnologias e recursos digitais (Lévy, 2003). A abordagem da
aprendizagem coletiva de Pierre Lévy complementa a discusséo sobre a integragdo das tecnologias
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digitais na educacdo basica, enfatizando a importancia das interacdes sociais, da colaboracdo e do
contexto sociocultural na construcdo do conhecimento

Em vez de simplesmente “digitalizar” a educagdo, transformando os métodos tradicionais em
versOes digitais, convidamos a adotar uma abordagem mais holistica. As tecnologias digitais devem
ser usadas como artefatos socioculturais que podem enriquecer o ambiente de aprendizagem. Elas
podem criar oportunidades para a colaboracdo, a exploragéo e a personalizacéo da educacéo.

Ao utilizar tecnologias como artefatos socioculturais, permitimos que a aprendizagem nao
ocorra apenas dentro das quatro paredes da sala de aula, mas é influenciada pelo contexto social,
cultural e tecnol6gico em que os estudantes estdo imersos. As tecnologias conectam os estudantes
com recursos globais, culturas diferentes e perspectivas diversas, enriquecendo assim a sua
compreensdo do mundo.

Além disso, as tecnologias, com o apoio da inteligéncia artificial, podem adaptar-se as
necessidades individuais dos estudantes. Com a ajuda de algoritmos de aprendizado de maquina e
andlise de dados, é possivel criar experiéncias educacionais personalizadas, identificando as areas
em que cada estudante precisa de mais apoio e fornecendo recursos especificos para atender as suas
necessidades.

No entanto, é importante ressaltar que o sucesso da integracdo das tecnologias digitais na
educagdo depende do desenvolvimento profissional dos educadores, uma vez que 0s professores
desempenham um papel central na mediacao entre as tecnologias e 0s estudantes, orientando seu uso
eficaz e promovendo a reflex&o critica sobre as informagdes disponiveis online.

Em resumo, a integracdo de tecnologias digitais na educacdo basica ndo se trata apenas de
introduzir dispositivos e recursos digitais nas salas de aula. E sobre como essas tecnologias s&o
planejadas de forma significativa ao ambiente educacional, tornando-se parte integrante do processo
de aprendizagem e enriquecendo a interacdo entre estudantes, educadores e maquinas. E uma
abordagem que permite ampliar o potencial transformador das tecnologias digitais quando utilizadas
como artefatos socioculturais que podem ampliar horizontes e criar oportunidades de aprendizagem
mais enriquecedoras.
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