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INTRODUCAO

Ao falarmos em producéo de videos curtos, ha que se fazer uma mencéo sobre o histdrico do
cinema. Para isso, nos deslocamos para o século XIX, mais precisamente no ano de 1895, em Lyon
(Franca). Os irmdos Auguste e Louis Lumiere, criaram um aparelho denominado cinematografo, com
ele produziram as primeiras imagens em movimento no mundo, o filme foi intitulado “A saida da fabrica
Lumiére em Lyon” e essas tinham a duragdo de 1 minutos. Esse entdo foi o marco oficial do cinema
mundial.

No Brasil, as primeiras imagens em movimento foram produzidas no ano de 1898, na Baia de
Guanabara, pelo italiano Afonso Segretto e teve a duracdo de 1 minuto. De la para ca o cinema evoluiu
€ muito, se renova com as novas tecnologias em uma velocidade vertiginosa.

A dinamicidade da sétima arte é tanta, que ela engloba todas as demais, incluindo a educacéo e,
dentro dessa perspectiva, suas relacGes, os debates e estudos tem se alavancado cada vez mais, podendo-
se dizer que o ver e fazer cinema na escola ja faz parte de seu curriculo, sendo parte integrante das
competéncias gerais da BNCC.

Mas, as relagdes entre cinema e educacdo (DUARTE, 2009; BONA, 2021) ja vem de longa data,
mesmo que inicialmente de forma indireta por retratar escolas, professores e alunos, ou seja, a
diversidade de situacdes que ocorrem em um ambiente educacional. Assim sendo, 0 ambiente escolar
saiu da esfera de protagonista, passando a autoria das mais diversas situa¢fes, quando adentrou nas
escolas como funcédo pedagdgica.

Nesse sentido, Duarte (2009, p. 76) complementa que:

Insisto que o uso do cinema com fins pedagdgicos exige que se conhega pelo menos
um pouco da historia e teoria do cinema.

[...] Seria bom que todas as Universidades e escolas tivessem espagos e equipamentos
adequados para a exibicdo regular de filmes, com uma programacéo orientada tanto
para o entretenimento (o prazer de ver é o ponto de partida) quanto para o ensino de
histdria e teoria do cinema.

[...] Mas se queremos uma educacdo de qualidade para todos, em todos os niveis, ndo
podemos nos contentar com 0 minimo.

A autora, faz referéncia ao cinema como fim pedagdgico e aponta a necessidade de termos
conhecimento de sua teoria e historia, para que os professores e alunos possam ter uma educagdo do
olhar para além do filme, para que realmente esse cumpra com seu proposito educacional.
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Essas propostas iniciais de exibicdo de filmes na escola com fins educacionais ultrapassou as
paredes da sala de aula e os muros da escola, quando alunos e professores deram inicio as propostas de
producéo audiovisual na educagéo.

O que parecia pertencer somente aos grandes estudios de cinema, passou a ser parte integrante
de muitos espacos educativos, tanto formais quanto ndo formais. Um dos fatores responsaveis pela
introducdo do fazer cinema na escola é a constante busca pela inovacao na &rea da educagdo, pois essa
muitas vezes é deixada de lado pelos alunos que a veem como algo ultrapassado, sendo necessario essa
busca pelo “novo fazer pedagdgico” constantemente.

Atrelado a essas “buscas” esta o aluno protagonista, que nos Ultimos anos tem ganhado muita
notoriedade nos espacos escolares, principalmente no sentido de valorizar seus saberes de mundo e,
muitos trazem consigo as experiéncias digitais, que ja estdo incorporadas a eles desde que nascem, visto
que sdo chamados de “nativos digitais”.

Muitos educadores perceberam que nesse meio digital ha um grande “boom” no que se refere a
producéo de videos curtos que tanto sucesso fazem nas redes sociais e porque ndo aliarmos esse formato
a educacao.

Ent&o, isso nos remete aos primordios do cinema, como citado anteriormente e a alguns festivais
de cinema denominados de “Festival de Minuto”, “Minutos Lumiére”, enfim denominagdes diversas,
mas com a finalidade de divulgacéao de videos curtos, pois apesar de parecer um tempo muito pequeno,
ao direcionarmos nosso olhar e organizarmos um roteiro, muita coisa pode ser dita e contada.

Nessa perspectiva, percebemos que esse formato de video, denominado de “videos curtissimos”
no que se refere a metragem filmica, encontrou-se um grande aliado para a educacéo, pois ele se
transforma em um universo de possibilidades quando pensamos no fazer pedagdgico, ressignificando
assim nossas praticas.

Apesar de assistirmos e todos esses cenarios e possiblidades, ainda ha muita resisténcia quando
se fala que a linguagem e a producao audiovisual sdo tdo importantes para a educacéo quanto a literatura,
por exemplo. Nesse sentido, Silva (2007) diz que:

H4 inclusive, quem diga que a hegemonia incontestavel do livro comega a ser balada
pela presenca cada vez mais expressiva da imagem. Algumas universidades abriram
as portas para cursos de cinema, conscientes de que se trata de uma arte de valor
equivalente ao da literatura, em termos de importancia. Mas o reconhecimento do
valor educativo, instrucional e ndo s6 artistico da producdo cinematogréfica é ainda
muito restrito, existindo, por isso, uma grande lacuna, em termos educativos, nessa
area da cultura (SILVA, R. P. 2007, p. 58).

Corroborando com essa quebra pela resisténcia por parte de muitos, Moran (1995):

Video como expressdo, como nova forma de comunicacdo, adaptada a sensibilidade
principalmente das criangas e dos jovens. As criancas adoram fazer video e a escola
precisa incentivar 0 maximo possivel a producdo de pesquisas em video pelos alunos.
A producdo em video tem uma dimenséo moderna, ludica. Moderna, como um meio
contemporaneo, novo e que integra linguagens. Ludica, pela miniaturizacdo da
camera, que permite brincar com a realidade, leva-la junto para qualquer lugar. Filmar
é uma das experiéncias mais envolventes tanto para as criangas como para os adultos.
Os alunos podem ser incentivados a produzir dentro de uma determinada matéria, ou
dentro de um trabalho interdisciplinar. E também produzir programas informativos,
feitos por eles mesmos e coloca-los em lugares visiveis dentro da escola e em horarios,
onde muitas criangas possam assisti-los (MORAN, 1995, p. 31).

Ao seguir essas linhas de pensamento, nosso projeto teve como objetivo geral incentivar os
estudantes a produzirem contetdos educacionais e, como especificos conhecer possibilidades de
producdo audiovisual, incentivar a autonomia e proatividade dos alunos, mapear as possibilidades
interdisciplinares através dessas producdes de forma a contribuir na construcdo dos conhecimentos tanto
historicamente produzidos quanto os de seus saberes e vivéncias de mundo.
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MATERIAIS E METODOS

O referido projeto esta se desenvolvendo por intermédio de uma pesquisa-a¢do (THIOLLENT,
2022) de natureza qualitativa, pois essa, quando aplicada na educacao permite ampliarmos o repertério
pedagdgico na producdo de informacdes e conhecimentos.

Ela parte do reconhecimento de uma situacdo a ser experenciada, para que se proponha uma
acdo possivel que possa melhorar as condi¢des de uma determinada situacdo, aqui no caso, as formas
como relacionar o conhecimento formal de forma prazerosa e significativa para os estudantes.

RESULTADOS

Os resultados ainda ndo estdo finalizados, pois a presente pesquisa ainda se encontra em fase de
desenvolvimento. O que temos sdo prévias do que foi relatado e percebido pelos alunos até o0 momento,
que serdo descritos a seguir: inicialmente quando foi proposto o projeto para a producdo de videos
curtos, a receptividade dele foi vista de formas diferentes, houve os que ficaram empolgados e outros
gue ficaram resistentes, mas a medida que foi se desenvolvendo, todos quiseram aderir a essa forma
dindmica de produgéo do conhecimento, sendo solicitado uma extensdo do mesmo no que se refere ao
tempo de aplicabilidade.

Percebe-se um cenério de engajamento ético por parte dos alunos, a pratica de cidadania também
tem sido uma constante, pois eles procuram auxiliar uns aos outros, tanto nos momentos de pesquisa
dos assuntos, quanto da gravacdo e edi¢do dos temas escolhidos.

Os resultados serdo devidamente analisados e disponibilizados ap6s o término do referido
projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

Apos a finalizacdo desse projeto, espera-se que os envolvidos tenham uma percepgéo diferente
a respeito da escola e de suas possibilidades de aprendizagem e ascensdo por intermédio da educacéo,
pois essa quando se torna significativa para os estudantes, ha uma outra visdo do campo educacional.
De acordo com a receptividade e envolvimento dos alunos até o presente momento, espera-se que haja
engajamento de mais professores em relagdo a utilizagdo da producéo audiovisual na educacéo.

PALAVRAS-CHAVE
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