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PROJETO DE EVENTO

	IDENTIFICAÇÃO

	1.1 Nome do Evento/Curso

	Joga, Mané! Jogos criados pelos cursos de Design da Univali no Cultura Mané

	1.2 Data de realização
	1.3 Modalidade

	27/09/2026	Clique aqui para inserir uma data.	[bookmark: Selecionar4]|_|
	Educação a distância
	[bookmark: Selecionar5]|_|
	Presencial

	1.4 Local de realização do Evento ou Curso (caso seja fora da Univali, informar endereço):

	Florianópolis	Floripa Airport
	     

	ou endereço (evento fora da Univali)

	Floripa Airport - Rodovia de Acesso ao Aeroporto, nº 6.200, Bairro Carianos, Florianópolis - SC (CEP: 88.047-902)

	(48) 3331-4000
	Florianópolis - SC

	1.5 Setor Proponente
	

	[bookmark: Texto20]Design Gráfico e Design de Games
	[bookmark: Texto21]Escola Politécnica

	1.6 Responsável do projeto

	[bookmark: Texto27]Giorgio Gilwan da Silva

	(48) 3332-2503
	giorgiogilwan@univali.br

	Eduardo Napoleão

	(48) 3332-2503
	eduardonapoleao@univali.br

	1.7 Ministrante(s) do curso e/ou atividades (se forem muitos nomes, informar somente na programação)

	Evento de demonstração de Games, conforme a programação
	     

	Nome
	Contato

	Nome
	Contato

	

	CARACTERÍSTICAS

	1.8 Público alvo

	
	|_|
	Alunos
	|_|
	Professores
	|_|
	Comunidade
	|_|
	Empresários

	Especificação

	Outros.

	1.9 Tipo de evento

	
	|_|
	Curso
	|_|
	Festival
	|_|
	Encontro
	|_|
	Jornada

	
	|_|
	Simpósio
	|_|
	Mostra
	|_|
	Conferência/Palestra
	|_|
	Workshop

	
	|_|
	Seminário
	|_|
	Congresso
	|_|
	Exposição/Feira
	|_|
	Fórum

	
	|_|
	Jornada
	|_|
	Visita técnica
	|_|
	Oficina
	
	

	Outro

	     

	1.10 Justificativa

	 O Joga, Mané! é uma ação de extensão universitária, promovida pelo Atelier Solidário e parceiros, como o Centro Acadêmico de Design de Jogos, que aproxima a produção acadêmica dos cursos de Design da UNIVALI da comunidade externa a partir da experimentação de protótipos de jogos como meio de valorização e difusão da cultura local. Integrado ao evento Cultura Mané, o projeto apresenta ao público jogos digitais e analógicos desenvolvidos por estudantes de Design a partir de elementos, personagens, histórias e referências relacionadas à cultura manezinha.

A iniciativa busca proporcionar uma experiência cultural interativa e acessível, na qual crianças, jovens, adultos e famílias possam conhecer, jogar e explorar diferentes formas de representação da identidade cultural de Florianópolis. Além dos jogos, a exposição contará com personagens e atividades de interação voltadas ao público infantil e suas famílias.

Realizado no Floripa Airport, em 27 de setembro de 2026, o evento busca ampliar o alcance da produção universitária a partir de práticas de extensão, e cria oportunidades de diálogo entre universidade, cultura e sociedade. A ação é gratuita e aberta ao público externo.


	1.11 Objetivos

	Promover a aproximação entre a universidade e a comunidade por meio da apresentação e experimentação de jogos digitais e analógicos desenvolvidos por estudantes dos cursos de Design da UNIVALI, tendo a cultura manezinha como base criativa do projeto e estimulando o reconhecimento, a interação e a participação do público em torno da cultura local.

	

	PROGRAMAÇÃO

	1.12 Carga horária total
	1.13 Número total de vagas

	6h
	120

	1.14 Turno e horários

	Matutino
	das
	00:00
	as
	00:00

	Vespertino
	das
	13:00
	as
	18:00

	Noturno
	das
	00:00
	as
	00:00

	1.15 Programação preliminar

	Joga, Mané! Exposição de games com tematica "Manezinha" desenvolvidos por alunos dos cursos de design da Univali, em conjunto com o Evento Cultura Mané
Data: 27/09
Horário: 13:00
Tema: Jogos e Cultura Local
Organização: Prof. Dr. Eduardo Napoleão, representando o projeto de extensão Atelier Solidário e Cultura Mané

	

	INFORMAÇÕES FINANCEIRAS

	Inscrições, materiais, receitas e despesas: anexar ao projeto impresso as planilhas de Excel®, disponíveis na intranet, em Downloads/Manuais.

	

	OUTRAS INFORMAÇÕES RELEVANTES

	O evento é oferecido à comunidade externa e acadêmicos dos Cursos de Design de Florianópolis aos cuidados do Coordenador Prof. Giorgio Gilwan da Silva e do professor Eduardo Napoleão. O Evento é gratuito e não trará custos para a Universidade.

	

	ACESSIBILIDADE EM EVENTOS

	1.16 Necessita de serviços de acessibilidade?

	
	|_|
	Não
	|_|
	Sim. Quais?
	

	 

	
	|_|
	Audiodescrição
	|_|
	Intérprete de Libras
	|_|
	Adaptação layout de espaço
	|_|
	Auxílio na locomoção

	

	Outro

	     

	

	Em caso de dúvidas quanto a este serviço, consultar o Núcleo de Acessibilidade da UNIVALI através do telefone (47) 3341-7559 ou e-mail nauinstitucional@univali.br. 

	

	APROVAÇÃO

	1.17 Coordenador do Curso/Departamento

	

	1.18 Direção do Campus (quando houver) e da Escola / Setor

	






IMPORTANTE: 
Após o término do evento, o responsável pelo evento e/ou curso de extensão deverá encaminhar o relatório pós-evento (modelo disponível na intranet, em Downloads/Manuais) no prazo de até 2 meses, contados a partir do encerramento do evento.
Decorrido 3 meses e não havendo a prestação de contas, o saldo do Evento e/ou Curso de Extensão será creditado em favor da Vice-Reitoria de Extensão e Assuntos Comunitários, para aplicação em manutenção e investimento em equipamentos dos auditórios da Univali.
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